Mit CasmEdit einen YAMAHA Style erstellen
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Die Struktur eines Style 

Ein Style besteht aus mehreren Sektionen. Jeder Style besteht aus wenigstens zwei musikalischen Basisvariationen. Diese Teile heißen Main A und Main B. In der Regel genügen diese zwei Sektionen zum Spielen mit dem Style. Nehmen wir ein beliebiges Lied mit der üblichen Struktur Strophe, Refrain, Strophe, Refrain usw. Die Strophe spielen wir mit Main A und den Refrain mit Sektion Main B. Bei einer echten musikalischen Komposition gibt es einige Einfügungen zwischen Strophe und Refrain. Bei einem Style gibt es 4 Arten von Einfügungen: Fill In AA, Fill In AB, Fill In BB, Fill In BA. Außerdem gibt es 2 Einführungssektionen (Intro A und Intro B) und 2 Sektionen für das Liedende (Ending A und Ending B).
Bei Modellen mit mehr Funktionen als beim PSR-630 und PSR-730 gibt es zusätzlich Break AA und Break BB. 
In neueren PSR-Modellen von Yamaha (PSR-640, PSR-740 und PSR-9000) enthält ein Style vier Basisvariationen: Main A, Main B, Main C und Main D sowie zusätzlich die Einfügungen Fill In CC und Fill In DD. Lesen Sie in Ihrem Keyboard-Handbuch, welche Sektionen Ihr PSR unterstützt. Wenn Sie mit gekauften Style spielen, werden Sie feststellen, dass Sie nicht alle Sektionen brauchen, um gut spielen zu können. 
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Sektion

Jede Sektion ist ein in sich geschlossenes musikalisches Fragment, das unter Beachtung bestimmter Regeln erstellt wird. Z. B. die Basissektionen (Main A und Main B) sind so erstellt, dass beim Abspielen in einer Schleife der Eindruck einer runden musikalischen Ausführung entsteht. Alle anderen Sektionen werden durch Drücken der entsprechenden Taste auf dem PSR ausgeführt, und wenn sie abgespielt sind, erklingt wieder eine der zwei Basisvariationen. Jede der Sektionen ist in einem bestimmten Akkord-Grundton (Basisnote) geschrieben. Ihr PSR erkennt die von Ihnen gespielten Akkorde und gibt die Töne nach bestimmten Regeln wieder. Mehr dazu unten.
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Style-Dateien

Yamaha-Styles sind als Dateien im Standard-SFF-Format (Style File Format) gespeichert. Die Style-Basis sind MIDI-Befehle. So ist am Beginn einer SFF-Datei (*.sty) das Midiformat bestimmt, und zwar das Format Standard SMF0 (Standard MIDI File 0).
Am Ende der MIDI-Datei stehen weitere Style-Informationen. Dieser Teil der Datei beginnt mit der 4-Byte-Überschrift "CASM", weshalb wir diesen Teil den CASM-Abschnitt des Style nennen. Mit CasmEdit können Sie den CASM-Abschnitt des Style bearbeiten. Um einen Style erfolgreich bearbeiten zu können, sollten Sie Kenntnisse über CASM-Parametern haben.
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Sektionen eines Style

In einer Style-Datei stehen die Sektionen in dieser Reihenfolge:

· Main A 

· Fill In AA 

· Fill In AB 

· Intro A 

· Ending A 

· Main B 

· Fill In BA 

· Fill In BB 

· Intro B 

· Ending B 

Der Beginn jeder Style-Datei ist durch einen Marker gekennzeichnet. Marker sind ein Standard-Konzept für Midi-Dateien. Marker enthalten Text und stehen an einer bestimmten zeitlichen Position. Damit der Style korrekt funktioniert, sollten am Anfang der Datei zwei Marker sein: SFF1 und SInt. Die Sektion Main A beginnt erst im zweiten Takt (SFF1 und SInt stehen im ersten Takt). Einige höhere PSR-Modelle unterstützen die beiden Sektionen Break AA und Break BB:

· Main A 

· Fill In AA 

· Fill In AB 

· Intro A 

· Ending A 

· Break AA 

· Main B 

· Fill In BA 

· Fill In BB 

· Intro B 

· Ending B 

· Break BB 
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Cakewalk (Sonar) verwenden

Einschränkungen bei der Verwendung von Cakewalk (Sonar) sind nicht bekannt. Wenn Sie einen anderen Midi-Editor verwenden, sollte dieser folgende Funktionen haben: 

· MIDI-Datei im Format Standard-SMF0 speichern

· Marker setzen und bearbeiten 

Wenn Ihr Midi-Editor diese Funktionen nicht hat, brauchen Sie anderen Editor.

Wie Sie mit Cakewalk 9.0 und CasmEdit Styles erstellen ist unten beschrieben.
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Styles "von Grund auf" erstellen

Im Folgenden ist beschrieben, wie Sie einen eigenen Style erstellen, ohne einen vorhandenen Style als Grundlage zu verwenden.

1. Legen Sie in Cakewalk ein neues Projekt an und speichern Sie es als "Style.mid" (oder "Style.wrk"), oder wählen Sie für Ihren Style einen anderen passenden Namen. 

2. Legen Sie neue Spuren an: 

Spurnummer
Name
MIDI-Kanal
Anmerkung

10 
Drum
10
Schlagzeug

11
Bass
11
Bass

12
Chord 1
12
Akkorde

13
Chord 2 
13
Akkorde

14
Pad sound 
14
Pads (gehaltene Akkorde, z. B. Streicher, Orgel, Chor)

15
Phrase 1
15 
Zusätzliche musikalische Phrasen

16
Phrase 2
16
Zusätzliche musikalische Phrasen

Bearbeiten Sie nur die Spuren, die Sie verwenden wollen.

3. Geben Sie das gewünschte Tempo, die Tonart, die Instrumente usw. an.

4. Setzen Sie an den Anfang der Datei die Marker SFF1 und SInt. Der Rest des ersten Takts bleibt leer.

5. Setzen Sie an den Beginn des zweiten Takts den Marker Main A.

6. Setzen Sie alle anderen Marker in der Reihenfolge wie in der folgenden Tabelle. In der Tabelle sehen Sie außerdem die empfohlene Länge der jeweiligen Sektionen. 

Sektion
Länge ( Anzahl Takte)

Main A
4...8

Fill In AA
1...2

Fill In AB
1...2

Intro A
1...8

Ending A
1...8

Main B
4...8

Fill In BA
1...2

Fill In BB
1...2

Intro B
1...8

Ending B
1...8

7. Nehmen Sie für jede Spur Musik auf wie Sie es gewohnt sind. Dabei sollten Sie jede Sektion in jeweils einem Grundton (Basisnote) und Akkordtyp aufnehmen. Merken Sie sich den jeweils verwendeten Grundton und Akkordtyp, oder schreiben Sie ihn auf. Yamaha verwendet folgende Akkordtypen: 

· Maj 

· Maj6 

· Maj7 

· Maj7(#11) 

· Maj(9) 

· Maj7(9) 

· Maj6(9) 

· aug 

· min 

· min6 

· min7 

· min7b5 

· min(9) 

· min7(9) 

· min7(11) 

· minMaj7 

· minMaj7(9) 

· dim 

· dim7 

· 7 

· 7sus4 

· 7b5 

· 7(9) 

· 7(#11) 

· 7(13) 

· 7(b9) 

· 7(b13) 

· 7(#9) 

· Maj7aug 

· 7aug 

· 1+8 

· 1+5 

· sus4 

· 1+2+5 

Akkorde mit dem Grundton C:
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Die roten Punkte kennzeichnen die Basisnoten eines Akkords, die blauen Punkte zusätzliche Noten. 

Wenn Sie sich für keinen Akkordtyp entscheiden können, nehmen Sie für alle Sektionen Cmaj7. Dies ist der Yamaha-Standardakkord.

8. Speichern Sie die Datei als Arbeitsdatei "Style.wrk" (oder anderer Name), damit Sie den Style in Cakewalk nachbearbeiten können.

9. Speichern Sie das Ergebnis Ihrer Arbeit außerdem als Standard-SMF0-Datei ("*.mid"). Sie brauchen diese Datei für die Style-Erstellung. Beachten Sie bitte, dass die Datei im Midi-Format 0 gespeichert werden muss. Andere Formate wie MIDI 1 und MIDI 2 können nicht verwendet werden.

10. Beenden Sie Cakewalk.

11. Starten Sie CasmEdit.

12. Klicken Sie im Menü "Datei" den Befehl "Öffnen":
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Wählen Sie den Dateityp – Midi-Dateien (*.mid) und navigieren Sie zu Ihrer MIDI-Datei:
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Wenn der Inhalt der MIDI-Datei korrekt ist, steht in der Statusleiste "OK".
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13. Klicken im Menü "Erzeugen" den Befehl "CASM-Sektion erzeugen":

[image: image11.jpg]% Yamaha PSR Style Viewer und CASM-Editor.
Datei Bearbeken Anscht | Erzeugen Hife
Matker <

\MIDI\Mic





Das Master-Fenster "CASM-Sektion erzeugen" wird angezeigt. Das Programm analysiert Ihre MIDI-Daten und bietet für jede Sektion CASM-Varianten. In diesem Fenster sehen Sie zusätzliche Daten für die korrekte Wahl: 
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Die folgende Tabelle erklärt die Werte der Felder:

Feld
Anmerkung

Kanal
Die Nummer des MIDI-Kanals (1-16)

Bank
Bank der XG-Instrumente

Gruppe
Gruppe der Instrumente

Noten
Gesamtanzahl der Noten im Kanal 

Wiederholen
Anzahl der unterschiedlichen Noten im Kanal 

MaxWiederholen
Anzahl der Wiederholungen der Note, die im Kanal am häufigsten vorkommt. Diese Zahl ist in der Regel für Schlagzeug am höchsten.

Zuweisen
Kanalzuweisung

Verwenden Sie die angezeigten Informationen, um die Zuweisung für jeden Kanal korrekt einzustellen. D. h. setzen Sie im Feld "Zuweisen" einen korrekten Wert für jeden Kanal: Melodie, Schlagzeug, Bass, Akkord, Pad, Phrase:
Melodie
Kanal für Melodie

Schlagzeug
Schlagzeug-Kanal

Bass
Bass-Kanal

Akkord
Kanal für Gitarre oder andere Begleitinstrumente

Pad
Kanal für Pads

Phrase
Musikalische Phrasen

Dies ist der wichtigste und entscheidenste Moment der CASM-Erstellung. Je nach denen von Ihnen gewählten Werten in den Feldern "Zuweisen" werden für jede Sektion Ctab-Daten (CASM) erzeugt. CasmEdit bietet Ihnen die Möglichkeit, alle Parameterwerte der Zuweisungen genau einzustellen - Melodie, Schlagzeug, Bass, Akkord, Pad und Phrase. Zu diesem Zweck ändern Sie den gewünschten Wert in der Datei "Casm.ini" (diese Datei liegt im gleichen Verzeichnis wie CasmEdit.exe), indem Sie im entsprechenden Abschnitt USE=1 setzen.

Für die Zuweisung markieren Sie einen Kanal und wählen Sie in der Liste untem im Fenster den gewünschten Eintrag. Wiederholen Sie diesen Vorgang für alle verwendeten Kanäle:
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Beispiel für eine Zuweisung:
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Klicken Sie "CreateCASM". Sie erhalten eine Meldung über die erzeugten CASM-Sektionen:
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14. Klicken Sie "OK". Das Fenster "Casm Editor" zeigt eine Liste der erzeugten CASM-Sektionen mit den jeweiligen Ctab-Daten: 
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Wenn Sie die MIDI-Daten in einem anderen Akkord-Grundton und Typ als Cmaj7 aufgenommen haben, müssen Sie den verwendeten Akkordtyp für jeden Kanal der Sektion angeben: Grundton (Basisnote) und Akkordtyp (Basis-Akkordtyp).

Sie können den Grundton und den Akkordtyp für ein Instrument, für eine ganze Sektion oder für einen Kanal ändern:
im Menü "Zuweisen" -> Sektion -> "Akkord-Grundton" und Sektion -> "Akkordtyp",
im Menü "Zuweisen" -> Kanal -> "Akkord-Grundton" und Kanal -> "Akkordtyp". 

Wenn Sie im Fenster "Casm Editor" Änderungen vorgenommen haben, speichern Sie die Datei über Menü "Datei" -> "Speichern".

15. Klicken Sie im Menü "Datei" den Befehl "Beenden":
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Falls Sie vergessen haben, Ihre Änderungen zu speichern, bietet Ihnen Casm Editor an, Ihre Änderungen vor dem Beenden des Programms zu speichern.

16. Sie befinden sich wieder im Hauptfenster des Programms mit dem MIDI-Inhalt des Style. Klicken Sie im Menü "Datei" den Befehl "Speichern unter".
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Wählen Sie als Dateityp Yamaha styles (*.sty) und geben Sie einen Namen für Ihren Style ein. Klicken Sie "Speichern", um den Style zu speichern: 
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Sie erhalten eine Meldung, dass Ihr Style gespeichert wurde:
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Sie können diesen Style sowohl in der Anwendung Yamaha Visual Arranger als auch in einem PSR-Keyboard von Yamaha verwenden.
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Vorhandenen Style bearbeiten – ohne zusätzliche Spuren

Manchmal möchten Sie einen Style, der von jemand anders erstellt wurde, gemäß Ihren eigenen musikalischen Vorstellungen ändern. Sie können drei Änderungen an Styles vornehmen:

1. Änderungen, die nicht den musikalen Teil betreffen (z. B. Instrumente tauschen, Reverb-Level des Kanals setzen usw.) 

2. CASM-Änderungen – Style-Parameter (z. B. Akkordtyp in einer beliebigen Sektion ändern) 

3. Musikalischen Teil eines Style ändern (Noten) 

Die ersten beiden Aufgaben können mit CasmEdit durchgeführt werden. Im Hauptfenster können Sie MIDI-Befehle bearbeiten (außer Notenstärke). Hinzufügen und Entfernen sind nicht nötig. Im Fenster Casm Editor (Ansicht -> Casm Editor) können Sie CASM-Parameter der Sektionen ändern und die Änderungen sowie die neue Style-Version speichern.

Wenn Sie einen musikalischen Teil des Style ändern wollen, müssen Sie folgendermaßen vorgehen:

1. Starten Sie CasmEdit.

2. Laden Sie den zu bearbeitenden Style (*.sty).

3. Klicken Sie im Menü "Datei" den Befehl "Exportieren":
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4. Geben Sie im Fenster "Exportieren nach" den Namen der neuen Dateien ein – zuerst die MIDI-Datei (*.mid) mit dem MIDI-Teil des Style, dann die CSM-Datei mit dem CASM-Teil des Style:
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Klicken Sie "Exportieren", um die Dateien zu speichern. Jetzt ist die Bearbeitung von zwei Style-Teilen möglich. Ändern Sie die MIDI-Datei, in die Sie die Original-Daten des Style exportiert haben.

5. Beenden Sie CasmEdit.

6. Bearbeiten Sie die MIDI-Datei mit Ihrem bevorzugten Programm (z.B. Cakewalk) und speichern Sie die Änderungen im Format SMF0.

7. Starten Sie die Anwendung CasmEdit.

8. Klicken Sie im Hauptfenster "Datei" -> "Importieren":
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9. Geben Sie im Fenster "Import from" den Namen der zu importierenden Datei an – zuerst die MIDI-Datei (*.mid), dann die CSM-Datei (*.csm), wobei die CSM-Datei die vorher exportierte CASM-Datei sein muss.
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Klicken Sie "Importieren", um die Dateien zu importieren. Sie erhalten die Meldung, dass die Dateien erfolgreich importiert wurden sowie die Meldung, dass Sie Ihren Style speichern sollten:
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10. Speichern Sie Ihren neuen Style im Hauptfenster über das Menü "Datei" -> "Speichern unter". Vergessen Sie nicht, einen Typ für die zu speichernde Datei anzugeben - Yamaha styles (*.sty).
11. Einschränkungen bei der Bearbeitung: 

· Erstellen Sie keine neuen Spuren
· Ändern Sie nicht die Spurnummer und die Nummer des Midi-Kanals
· Behalten Sie Grundton und Akkordtyp des ursprünglichen Style bei
Wenn Sie Grundton oder Akkordtyp ändern wollen, müssen Sie diese Änderungen im CASM Editor vornehmen. 

12. Alles andere ist erlaubt ... 
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Vorhandenen Style bearbeiten – mit zusätzlichen Spuren 

1. Exportieren Sie einen Style wie im vorigen Abschnitt beschrieben (Schritt 1-5).

2. Bearbeiten Sie die MIDI-Datei des Style.

3. Importieren Sie die Style-Teile wie im vorigen Abschnitt beschrieben (Schritt 8-11).

4. Erzeugen Sie den CASM-Teil des Style wie unter "Styles 'von Grund auf' erstellen" beschrieben (Schritt 13-16). 
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Anmerkungen des Autors
Die hier beschriebene Vorgehensweise bei der Style-Erstellung ist kein offizielles Dokument zur Erstellung von SFF-Styles. Die hier gebotenen Beschreibungen sind Empfehlungen. Ich trage keine Verantwortung für erstellte Styles und deren Qualität. Auch kann ich nicht garantieren, dass sie zu jedem PSR-Modell absolut kompatibel sind. Die Anwendung CasmEdit ist kein kommerzielles Produkt und ist kostenlos erhältlich. Wenn Sie eigene Styles erstellen und im Internet anbieten, ist ein Link auf die Seite von CasmEdit nicht obligatorisch... 

Wenn Sie in der Anwendung Funktionen vermissen, Bugs entdecken oder zusätzliches Wissen über die CASM-Sektion haben, die in dieser Anwendung nicht umgesetzt ist, schreiben Sie mir: osenenko@mnppsaturn.ru 
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P.S.

Als Lektüre mit weiteren Informationen zur Style-Erstellung empfehle ich die Beschreibung von Jens Christensen (Style-Erstellung für PSR-7000). Alle Empfehlungen gelten für die meisten anderen PSR-Modelle: 

http://www.geocities.com/SunsetStrip/Towers/9902/index.html
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Ich wünsche kreative Erfolge bei der Erstellung Ihrer eigenen Styles! Ich würde mich sehr freuen, wenn ich in meine Kollektion einen von Ihnen mit CasmEdit erstellten Style aufnehmen könnte... 

Osenenko Evgeny

Moskau, Mai 2000

